PRESENTAZIONE ATTIVITA’

Il rapporto etico tra Uomo e Animale si manifesta n ei gesti della

vita condivisa, gesti che rappresentano un distilla to di
attenzioni e competenze, che nei tempi sono divenut I cura,
cultura, arte e armonia. Da sempre I'animale ha cos tituito fonte

di ispirazione per i sentimenti, le emozioni e la ¢ reativita del
genere umano. |l rapporto tra uomini e animali € un o dei tanti
esempi di collaborazione tra specie diverse. Agire perseguendo |l
fine del benessere, trasmettendo lincantesimo del condividere,
del sapere, del fare e del sentire...e questa la vera sfida! Un
agire in cui il chiedere non diventa mai pretendere e
l'incitazione non diventa un obbligo. Grazie al quale scopriamo e
riscopriamo le risorse che la relazione con l'anima le mette in
essere per imparare a riconoscerne i benefici sotto il profilo
terapeutico  , assistenziale, educativo

D'altronde se l'animale & un “simbolo” carico di si gnificato per
l'uomo, vuol dire che e in grado di mobilitare emoz ioni

fondamentali per la nostra interiorita!

Programmi di Zooantropologia Didat. per i piu PICCO LI...

(Laboratorio per i piu Piccoli)

Finalita:

Aumentare la capacita di socializzazione dei bambin i e stimolare

la creativita di ognuno, creando momenti di aggrega zione grazie
all'utilizzo del gioco e di laboratori attivi (volt i a renderli

partecipi e collaborativi ).

Area tematica: Cognitiva (usare le valenze EDUCATIVE della

Referenza Animale)*.
* Vedi info. Zooantropologia Didattica.

Attivita:

N°4 Attivita Referenziali - a Scuola ( in cui ci si riferisce
allanimale ma questo non e presente). Attraverso il gioco, la
strutturazione di “mappe sensoriali”, attivita di z 00-mimo,

manipolazione e laboratori creativi.




N°1 Attivita Gestionale - in Fattoria (in cui l'animale é

presente). Primo contatto con I'animale (attraverso il GIOCO ele
CAREZZE) e gestione dell'incontro, lettura del ling uaggio e del
comportamento dellanimale nel suo ambiente e duran te la

conoscenza con i partecipanti.

Il tutto attraverso metodologie adatte al lavoro co n i bambini di
guesta fascia di eta, 2/3 anni.

Obiettivi Informativi: rendersi conto se i bambini hanno delle
fobie nei confronti dell’animale e perché e qual'é la loro visione
delllanimale.

Obiettivi Educativi: stimolare I'IMMAGINARIO.

Favorire le dinamiche di gruppo tra i partecipanti attraverso
'osservazione dei comportamenti animali e, la loro apertura al
mondo, attraverso la strutturazione di laboratori ( cantieri
aperti) che permettano di lavorare soprattutto sull a motivazione

esplorativa (stimolando, tra l'altro, i sensi negletti ) e sulla
sfera affettiva . Variabili particolarmente interessanti per |

bambini di quest'eta. Tutti gli obiettivi fanno rif erimento,
inoltre, allo sviluppo: sensoriale, psicomotorio, linguistico,

cognitivo, affettivo e relazionale del bambino.

Naturalmente, data l'eta dei bambini ci si focalizz era di piu
sugli obiettivi educativi e non su quelli informati Vi.

Durata degli Incontri a Scuola: 1h e 30 min.

Durata della giornata In Fattoria (Bioagriturismo * La Porta dei
Parchi”): dalle 9:30/10:00 alle 13:00 (con varie possibilita di
pranzo. Dettagli telefonici). Partenza intorno alle 15:30.

Materiali: A carico degli operatori esterni.
Operatori: Esperta in Zooantropologia Didattica.

Gli “amici” animali impegnati: Gli asini e gli altri amici a 4

zampe (pecore, capre, cani, etc.) “ospiti” e “colla boratori” dell’
Azienda Agricola. Tutti gli animali impegnati sono perfettamente
socializzati all'uomo (e in regola con le profilass i di base
previste dalla legge).

COSTO del progetto: 400 euro per classe (cinque incontri, compresa
la vista in fattoria).
Es: 20,00 euro a bambino (per una classe di 20 bamb ini).



Roberta Viggiani:
Referee pet operator in Zooantropologia Assistenziale e Didattica
Operatrice A.M.A. (Esperta in Attivita di Mediazione con L’ Asino)
Per informazioni : Roberta (3334722342 — gabiota@tiscalinet.it




